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ACTIVIDADES LOGICO-MATEMATICAS i
NUMERACION
DISCRIMINAH NﬂMERos “anterior ¥ -po?osotoeol‘oi?or:,o eeecesvccsnssone

...........'..............l.....................‘.....C...I

S

l....I..I..........Il.‘...I.......'................0.............'...I.................

N @\'1l: b B completar colocando los nuimeros que faltan "antes y después”. Reseguir

Oonseio: Si te pierdes un poquito para colocar los niimeres anterior y posterior recuerda la serie numérica: 1-2-3-4-5-6.




ados.
mar los puntos de los d
& Su
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% ¢ Qué numero es mayor? Rodear.

21

12!

25

24

18

25

E

13

E

13

13

31

28

27

26

35

24

12

14

12

11
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% ¢Hay mas teléfonos o relojes?

ﬁ@ﬁ'ﬁ

S @ =
® ¢ B

% Escribir el nimero de ‘T velde &

% ¢ Qué nimero es menor? Rodear.

[10 11

sk = £ & &) = =

S @ B B B O g

@ T 9 B o g @
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% ;Hay mas caras sonrientes 0 enfadadas 7

® © ® o6 o
© © 6 6

®
© ©
® ®& © ® © 6

© ® O
© e 0
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=, Escribir el nimero de @ y el de @

©+ ® -

| O

« ;Quée nimero es menor? Rodear.

20 12 | [16 17 | 19 18

14 24 | 13 31 14 M

® ® &




& Colorear el coche situado entre el camion y la furgoneta.

1 A 1.1
f:—l _I-“' ..I._l | : S R i
G TN ks W O WPl
G G Ei.; - Afeal -:__}"l N LY i L A :_;, =
> Sk A e

% Rodear los nimeros situados entre...

El3yel7 = |1 3 5 7 9 11 13

Elsyelo = (2 4 5 7 9 10 14

El12yel2om |0 2 3 11 12 18 20

Elgyel1t ™ ({1 4 5 9 10 11 18




® Colorea los dibujos que tengan ocho cosas.










® i nembres de cosas grandes.

® Di nomhbres de cosas pequefas,

i0wé == més grande, una hormiga o un perra. un geto o un elefente? Eto.
00é 25 més pequels, LUNA NEranja o una caraza, un melén o ung menzana? Ftz

¢ Dibuja una mesa grande y otra peguana,

® Dibuja un cuadrade grande rojo v un circulo paqueno azul.

i
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® Colocs debajo de esta pagina un fieltro y pica con un punzdn o alfiler siguiendo el dibujo.
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@ Colorea las macetas que son comaoa la primera,

# Tacha las que tienen 3 palas.

£




@ Aqulhay tras cosas. Di cdmo 52 llaman y colorea cada una de un eolor distinto,

Pl




L

[

@ Empieza a dibujar par donde indica la flecha y cantinda hasta el final.

Th




rr

® Ordena las letras de cada cuadro y obtendrds el nombre de un animel. Escribelo.

b ]
c ]
a o
n 0

|
o 8

rr

il




ulos v coloréalo.

Xy

@ En el cuadro de |8 daracha faltan 10 cosas. Dib

Im5



